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6. Simif Bilisim Teknolojileri Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu
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Soru Sayilar
BT.6.5.1.1. Verileri toplayarak tirlerine gore simiflandirir. « —
BT.6.5.1.2. Sabitleri ve degiskenleri problem ¢oziimiinde kullanir. ~ —
BT.6.5.1.3. Bir problemi alt problemlere boler. — |
BT.6.5.1.4. Temel fonksiyonlari problem ¢6zme surecinde kullanir. -
BT.6.5.1.5. Problemin ¢6ziimi igin bir algoritma gelistirir. o D
BT.6.5.1.6. Bir algoritmanin ¢6zimuni test eder.
BT.6.5.1.7. Farkli algoritmalari inceleyerek en hizli ve dogru ¢oziimii seger. -
BT.6.5.1.8 Hatal bir algoritmay: dogru ¢alisacak bicimde duzenler « sl — I
BT.6.5.1.9. Problemin ¢6ziimiinii, benzer problemler i¢in geneller. -
BT.6.5.1.10. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iligkiyi tartisir. — :- - ~
« BT.6.5.2.1. Blok tabanli programlama aracinin arayiizinii ve zelliklerini tanir, - -
£ BT.6.5.2.2, Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin islevlerini agiklar. | =
% BT.6.5.2.3. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin hatalarmi ayiklar. _J
g BT.6.5.2.4. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programi verilen olgutlere gore o
%‘J | gelistirerek dizenler. L
‘t‘ BT.6.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini igeren programlar olusturur. = N
2 BT.6.5.2.6. Dogrusal mantik yapisini igeren programlari test ederek hatalarini ayiklar. ) -
E BT.6.5.2.7. Karar yapisini igeren programlar olugturur -
S BT.6.5.2.8. Karar yapisini igeren programlari test ederek hatalarini ayiklar, ~
s BT.6.5.2.9. Coklu karar yapilari igeren programlar olusturur. - I
g BT.6.5.2.10. Coklu karar yapisini igeren programlari test ederek hatalarini ayiklar.
::’ BT.6.5.2.11. Dongi yapisini ieren programlar olugturur, -
& BT.6.5.2.12. Déngi yapisini igeren programlari test ederek hatalarini ayiklar. | e =
= 5T.6.5.2.13. Bir algoritmay1 uyarlamak i¢in en uygun karar yapilarini seger.
a BT.6.5.2.14. Farkh programlama yapilarini kullanarak karmasik problemlere ¢0Ozim uretir. L
BT.6.5.2.15. Tum programlama yapilarini igeren 0zgun bir proje olugturur.
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